
Студенческая организация GSOM Impact Committee провела в ВШМ СПбГУ игру «Климат 360°»

Мероприятие объединило студентов СПбГУ, ИТМО, Горного университета и
Росгидромета для поиска ответов на вопросы – как снизить темпы глобального
потепления и какую роль в этом процессе должен занять бизнес.   Участники разбились
на команды для работы в формате сессии ООН: одни стали представителями бизнеса,
другие – общественными объединениями, третьи – волонтерами. С учетом своей роли
они предлагали увеличить объемы лесопосадок, повысить энергоэффективность
промышленных предприятий или сократить выбросы метана и других парниковых газов.
При этом каждый учитывал, как это решение повлияет на их сектор экономики и
интересы, вел переговоры с представителями других команд. Общими усилиями, за два
раунда игры студентам удалось предложить варианты, способные ограничить темпы
глобального потепления с +3,3°C до +2,4 к 2100 году.

  

 Подробнее: https://gsom.spbu.ru/all_news/news2024-11-26-2/
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